PROGRAMMIERANLEITUNG FOR DEN TXB HANSENDER
(mit BFT kompatibel)

Der Handsender TXB ist mit den Originalen-BFT-Empfangern kompatibel.
Dieser Handsender ist evolutionar, was bedeutet, dass sich bei jedem Druck auf den
Knopf der Code andert (Rolling Code).

Dieser Handsender kann auf drei (3) verschiedene Weisen programmiert werden. Um den
TXB-Handsender in unseren BFT-Empfanger einzulernen, mussen Sie folgendermalen
vorgehen:

1. 1st Weise: Direkt in den Empfanger programmieren:

Offnen Sie den Empfanger. Darin befinden sich zwei kleine Knopfe mit den Beschriftungen
»oW1* und ,,SW2“. Drucken sie den Knopf ,,SW1*, um den ersten Kanal zu programmieren.
Die rote LED des Empfangers (DL1) fangt an zu blinken, und in diesem Moment lassen Sie
den Knopf wieder los.

Drucken Sie jetzt den verborgenen Knopf auf der Rickseite des TXB-Handsenders, mit Hilfe
eines spitzen Gegenstandes (z. B. aufgebogene Buroklammer), indem Sie ihn in die
Offnung einfuhren. Die LED (DL1) des Empfangers leuchtet permanent.

Drucken Sie erneut einen Knopf im TXB-Handsender, den Sie programmieren wollen. Die
LED (DL1) des Empfangers fangt an zu blinken. Warten Sie bis die LED erlischt (ca. 15
Sekunden), und der erste Knopf wird gespeichert.

Um den zweiten Knopf zu programmieren, gehen Sie in den gleichen Schritten vor:
Drucken Sie den ,,SW2“-Knopf des Empfangers und halten ihn gedruckt, bis die LED
permanent leuchtet. Dricken Sie dann den verborgenen Knopfim TXB (1 und 4
gleichzeitig), schlielilich dricken Sie Knopf 2 des Handsenders noch einmal, bis die LED zu
blinken anfangt und dann erlischt.

2. zweite Weise zur Handsender-Programmierung (per Funk)

Diese Moglichkeit besteht nicht bei allen BFT Empfanger- und Handsender-Modellen,
deshalb empfiehlt sich eher die erste Methode.

Auf diese Weise braucht an den BFT-Empfanger nicht Hand angelegt zu werden.

Zu allererst driicken Sie ein paar Sekunden lang den verborgenen Knopf auf dem
urspringlichen Handsender (der bereits an diesem Empfanger verwendet wurde). Wenn
der urspringliche Handsender keinen verborgenen Knopf hat, erfolgt der Zugang durch
gleichzeitiges Driicken beider Knopfe dieses Handsenders.

Drucken Sie nun den Knopf 1 desselben urspringlichen Handsenders.



Auf unserem TXB drlicken Sie den verborgenen Knopf (durch gleichzeitiges Drucken der
Knopfe 1 und 4), danach driicken Sie ein paar Sekunden lang den Knopf auf dem TXB,
den Sie programmieren mochten. Als letztes tberprifen Sie, ob der Knopf korrekt
programmiert worden ist.

3. dritte Weise: Klonen eines bereits funktionierenden Originalhandsenders

Dies ist der bequemste Weg, da es hierbei nicht erforderlich ist, in der Nahe des
Empfangers zu sein.

Zuerst muss der verborgene Knopf des Original-Handsenders, der bereits am Empfanger
funktioniert, kopiert werden.

Um ihn zu kopieren, muss der Kopiermodus in den TXB eingegeben werden, durch
gleichzeitiges, 10 Sekunden wahrendes Driicken der Kn6pfe 1 und 2, bis die LED zu blinken
beginnt. Jetzt ist der TXB bereit, die Kodes aufzunehmen.

Halten Sie beide Handsender einander gegenuber, und driicken Sie ohne loszulassen den
verborgenen Knopf im Original-Handsender (falls der Original-Handsender keinen
verborgenen Knopf hat, erfolgt der Zugang durch gleichzeitiges Driicken beider Kndpfe
des Handsenders); die LED des Handsenders leuchtet permanent.

Ohne diesen Knopf loszulassen, dricken Sie den Knopf des TXB, den Sie programmieren
wollen. Die LED des TXB leuchtet einmal und dann 4 mal, was bedeutet, dass der
verborgene Knopf erfolgreich kopiert worden ist.

ACHTUNG: NICHT BEI ALLEN HANDSENDERN BEFINDET SICH DIE ANTENNE AN DER GLEICHEN
STELLE. SOLLTE ALSO DIE LED NICHT BLINKEN, SOLLTEN SIE PROBIEREN, DIE HANDSENDER IN
ANDERER STELLUNG ZU HALTEN, auch Rucken an Rucken, bis Sie die LED zum Blinken
kriegen und sie damit anzeigt, dass der Kopiervorgang ausgefuhrt wurde.

Nach dem Kopieren lassen Sie den Knopf auf dem Original-BFT-Handsender los, halten
den Knopf des TXB aber weiterhin gedruckt.

Drucken Sie dann den schon programmierten Knopf des Original-Handsenders. Die LED
des TXB wird schnell blinken und dadurch anzeigen, dass der Vorgang abgeschlossen ist.
Lassen Sie samtliche Knopfe los.
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